Anmeldung zu den Spielen fur Kinder und Jugendliche

Achtung: Anmeldeschluss ist der 20. Juni. Spater angemeldete Kinder kénnen
bei der Preisvergabe nicht angemessen bericksichtigt werden!
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Altersgruppen:

o = Krippenkinder (Spiele KiGa)

1 = Kindergartenkinder 3-6 J. (Spiele KiGa)

2 = Kinder Klasse 1-2 (Spiele Schule)

3 = Kinder Klasse 3 bis 4 (Spiele Schule)

4 =Jugendliche Klasse 5 bis 6 (Spiele Schule)

5 =Jugendliche Klasse 7 bis 8 (Spiele Schule) - keine T-Shirt Angabe!
6 = Jugendliche ab Klasse g (Vogelschiel3en) - keine T-Shirt Angabe!
TS = T-Shirt Grof3e bitte angeben (z.B. 128, 140, S, M, ...)

Anmeldungen konnen im Briefkasten des Kindergartens oder
bei Familie Schachtner (Am Weiher 2) abgegeben werden.

Anmeldung zum Achterwehrlauf

Wir freuen uns auf viele kleine und grofRe Laufer!
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